QMUmVUI CON LA mtOLA 



a cacdMm d tagto ft un brutto bMNO ma puA tar guada- 
gnare bene. s p acWnwnfc in im oM nwia maU ooim 

GANGSTER VI LLE. 

Hai ricevuto una sofflata: i g&rigsisr piii pericolosi delta ciTlA 
hemo inionzkna di assaVtare la Banca Caottala atanoda. a 
lu sei deciso ad tntascarti le kxo laglie. 
Sei appostaio in un paiazzo da dove iieni soTto conrmiD to 
hnasUe detla Banca. IJ tuo socio Hany -lo sbtrro- ft paMfel^ 
toaTlntemo dei'eciflcio per snUara i barMH. 
II tuo compito ^ di sparargli appcra si aftacciano. h ha^ra 
Goiptre la linesira dove appaiono. Ma Jai m freoa: »a non 
ipwt par primo, saranno loro a IM la pala a ta. 
Attmiiono per6 a non colpire il fuo amico Hany O Uio (W 
dua oataggi, pena la panllta di un dounitvo. 
Ha* a Jipot iz hwa aoio S dWWM, ma na oManal iW ^ 
voNa cha riusctrai a guad^wft una carta somma, ma non 
potral mal avera piu di now dWMM. Pan* un diauntivo 
ogni voHa cha ammanl HMiy a un oatagoto. a oQnf voHa 
Che vieni colpiio dai gangster. 

Laiag ia dt oprx bandilo non ft ftssa. a vana oon 4l proaagut- 

Comunque Dick 'Mano<7nice- ^a la tagia ptt baaaa, man- 
tra Sim -K Bo»s- ha ouaUa phi alia. c ^ 
Appana carlcalo. N |»att HiMltfi d un breva aOMd 

InlztBttZiazione Per giocare premi START quando apparfr i\ 
Irtoto^ Sa H tale laato i>on viane pfemuto* ogni 20 aacondi 

ckta parta tf» lima DEMO aha pmaMa < panonaggl dtt 

gioco 

Par poier giocare btwgna allendSfa cha ncompaia ii litoio^ 

11 fnsaHre la cassetta e rrawolgerla. 

2J Spegnefe e. dopo 6 saconch, naccendara La consola con 



3) Quancfo sui video app« READY d^tara RUN "C:" « 

premere RETURN 

4) SuCxto dopo J &egnale acusiico pranwra aul ragMiaiora 
ilMto PLAY, pol praman d mjovo RETURN 

n gioco si carichera da solo in pochi mrnuti. Se compafono 
fnessaggi d( enore ricomir>ciate da capo controUando magiio 
■ po m wni m anaj rawa ow 



NOTA: II comando a pistola rwcessita di una pert ona s*ncro- 
ffa a aaone del aagnala vUacK aa uaata una nonnale TV a 
colon, assicuratevT la massima precisione nelta sintonia del 
canaia^ Pud capilare quindi cha ci sia uno slaaamenlo tra tl 
punb ImlMMto can la pMtrta a I punto dow fl oo«pQ «4ana 



" 81 gloctt con un Mto dMto Mmto a fern: 

^ Qsoorre Is pedne in modo che i 3 Gangsters si trovino 
sulie 3 strade oor> le casen© conirassegnaie con la "C. 

— Prima ck inoiara, j gtocaion d«vono msttero come posia 
una moMtaounamtatMla nviacaMii -r 

Lo aODpD dal gloco ^ rsQgnjngefe la caseRa "S" impos- 
sessar^i def malloppo a dapoaaarto m banca (aa aono 1 2 
civiJi 9 *i poUzioOo) oppure nal COM), 

Nel Iriccialo appaKvio delle casaie di colore ros^o e 
biu, quando un concofrenie x irova in una caaella Uu A 
in grado di aMTwm un rivaia ctw aiMM o oha antra in 



col semaforo rosso si aaRa ur> tumo 

Naia casaiia con ta iraoM j vnimtf puniodadova 
al a lanaalo il dado. 

QiMdo U anfM In pmaMtt dri par pnmdai* I 
maioppo dVM antrara naiia casella 

Preso 'I rnatloppo si dava dingara a daposiiaMo soaglan 
do 11 iracciAU) wi brava (dumia il mof no ii •amaioro 




bki. 

8a durania i momo bi viana racniunb da un altro ooocor- 

iM al vim aMnai • 1 Mioppo paaaa In 



B - BANCAfl 

C = COVO (X Qangaiarrt 

S = MaUoppo 

I Toma da dova nai tiiaio 



- Senao del parcorso 



